
 

  Kriebelbeestjesrace 
tellen, getalbeelden op de dobbelsteen, omgaan met een wedstrijdelement 

Maak een keuze uit de spelborden. 
 
    Spelbord 1:  
 
De kinderen gooien met de dobbelsteen en verplaatsen hun insect (pion) het 
aantal stippen gelijk aan het aantal gegooide ogen. 
 
    Spelbord 2:  
 
Suggestie 1: De kinderen gooien met de dobbelsteen en verplaatsen hun 
insect (pion) naar het eerstvolgende getal gelijk aan het aantal gegooide 
ogen. De ene keer gaan ze een flink stuk vooruit en een andere keer 
misschien maar één vakje. 
 
Suggestie 2: De kinderen kijken naar het getal op de eerstvolgende stip. Ze 
gooien met de dobbelsteen. Als ze dit getal gooien, mogen ze hun insect 
verplaatsen, gooien ze een ander getal, dan gaat de beurt voorbij. 
 
Print het spelbord naar keuze (eventueel vergroot naar A3 formaat). Geef 
twee tot vier kinderen een spelbord en pionnen. De pionnen zijn kunststof 
insecten.  
 

Veel plezier! 
Juf Anke 

 
www.jufanke.nl 
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