


Vraag-sleutel

- Begin met het antwoord.

Laat kinderen vragen verzinnen die leiden tot alleen
dat antwoord.

Bijvoorbeeld:
Het antwoord is ‘appel’. Welke vraag kun je stellen?
GHD Het antwoord is ‘vrijheid'. Welke vragen kun je stellen?
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Lachwekkend-sleutel




Lachwekkend-sleutel

- Doe een lachwekkende uitspraak of stelling.
Laat kinderen argumenten verzinnen om de stelling
aannemelijk te maken.

Bijvoorbeeld:
Op lego kun je prima slapen.

Als je een bed bouwt met lego en er een kussen op legt, lukt het.
GHD De overheid zou iedereen een gratis auto moeten geven.
Dit zorgt voor werkgelegenheid dus minder
kosten voor werklozen
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Q (\@ Overeenkomst sleutel
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Overeenkomst-sleutel

- Vraag kinderen om overeenkomsten te noemen van
twee duidelijk verschillende voorwerpen.

Bijvoorbeeld:
Wat is er hetzelfde aan een bal en een auto?
Wat is de overeenkomst tussen een steen en een bloem?






































































